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wyobraznia

o Resztg zajmie sie
<1 CasCADos

I Intuicyjnosc¢, elastycznosc, skutecznosc
| Dopracowanie i dbatos¢ o szczegoty
| Rendering w czasie rzeczywistym

CAD dla wymagajgcych projektantow.



@ Czym jest CasCADos

CasCADos to wysoce profesjonalny program dla wymagajacych projektantéw, ktory jest w stanie poradzi¢ sobie
z ukazaniem kazdego wykonanego detalu. Prostota i logika pracy (funkcjonowania, dziatania) programu pozwala
kazdemu nauczyc sie go w krotkim czasie. Racjonalne i kompletne okna dialogowe powodujg, ze program jest
intuicyjny nawet w trakcie poszukiwania szczego6téw. Przyktad, obrazujacy zagadnienie to narzedzie ,Schody”,
ktére w CasCADos 3D pozwala rysowac rozne ich formy (np. zabiegowe, spiralne). Narzedzie pozwala definiowac
m.in. szerokos$¢ i dtugos¢ schodéw, wysokos¢ stopni, za kazdym razem zmieniajgc tylko parametry.
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Gtowne funkcje

2D + 3D - Aby utatwi¢ rysowanie, obraz jest prezentowa-
ny w widoku dwuwymiarowym i jednoczesnie tréjwy-
miarowym. Wystarczy jedno klikniecie, aby przetaczy¢
sie pomiedzy widokami.

Drukowanie - CasCADos opiera sie na sterownikach
drukarki zainstalowanych w systemie operacyjnym,
w zwigzku z czym mozna drukowa¢ na dowolnym plo-
terze lub drukarce obstugiwanej przez system Windows.
Przygotowywanie do druku odbywa sie w widoku 2D.
W trybie 2D nanoszone s3 zmiany dwuwymiarowe
w celu udoskonalenia prezentacji technicznej:
na przyktad usuwajac lub dodajgc nowe linie, nadajac
kolor lub renderujac elewacje (rzuty) i przekroje, doda-
jac wymiary i inne. Nastepnie, w trybie Plansza, z roz-
wijanego menu wybiera sie elewacje (rzuty), ktére chce
sie umiesci¢ na stronie, wskazujgc skale. W ten sam
spos6b wstawia sie przekroje, planimetrie (plany sy-
tuacyjne) réznych ptaszczyzn - planéw, oraz pieter,
dodaje sie widoki tréjwymiarowe, opisy i nazwe bloku
(tabelki rysunkowej).

Przekroje i elewacje (rzuty) - aby je uzyska¢ wystarczy
wytyczy¢ linie, nastepnie aby je zobaczy¢ - przelgczyc sie
na tryb widoku 2D i wybra¢ z rozwijanego menu. W tym
momencie mozna edytowac je w sposéb dwuwymiaro-
wy, chociazby ukrywajac linie, ktérych nie chce sie poka-
zywac, projektujgc nowe, nadajac kolor, wymiarujac itd.

Sciany - rysowanie $cian jest bardzo tatwe: wybiera sie
rodzaj $Sciany z katalogu lub tworzy sie nowy.
Oczywiscie, w kazdym momencie mozliwa jest modyfika-
Cja wszystkich parametréw $ciany: od typologii po poto-
zenie, od wymiaréw po poziom, od stratygrafii po wiezbe
dachowa wraz z tworzacymi jg belkami, od przecinania
sie ze schodami i stropami po wysokosciowy poziom
odniesienia.

Dachy - zgodnie z logiczng konstrukcjg dachéw dla kaz-
dego projektowanego boku program proponuje kon-
kretng pota¢ dachu; ostatecznie mozna zdecydowac czy
zachowat jg, czy tez zmodyfikowaé typologie, na jakiej
wysokosci od stropu oprze¢ ja, jakie ustali¢ nachylenie,
personalizujgc przy tym kazdy element. Oczekiwanym
rezultatem bedzie rysunek w 2D i 3D z wysokim stop-
niem szczegotowosci. Na przyktad, automatyczna kon-
strukcja dachu w drewnie tworzy deski kalenicowe,
ptatwie, podwaliny, belki stropowe i inne. Kazdy z tych
elementéw, z osobna, mozna modyfikowa¢, kopiowac
i usuwac.

Schody - projektowanie schodéw oferuje wiele mozli-
wosci automatycznej personalizacji, dajgc tym samym
natychmiastowe rozwigzanie nawet dla skomplikowa-
nych schodéw. Na przyktad, mozna wybrac czy zacho-
wacé poczatek i koniec schoddw (wejscie i zejscie),
mozna wskaza¢ pozadang wartos¢ podniesienia,
a program zweryfikuje wykonalnos¢ i wartosci wzgled-
ne dla liczby schodoéw i wysokosci pierwszego stopnia.
Mozna modyfikowac stopnie, kierunek wejscia, ustali¢
rézne szerokosci dla kazdego biegu schodowego,
wybra¢ otwér w stropie dla minimalnej wysokosci,
automatycznie wybra¢ $ciane dla pomieszczenia pod
schodami i wiele innych.

Oscieznice - oprocz biblioteki oscieznic, program za-
wiera edytor, ktéry pozwala projektowac drzwi, okna,
Swietliki w szczegétach - z tak duzym zasobem funkgji,
iz to samo narzedzie moze by¢ wykorzystywane do
projektowania regatéw i szaf. Dodawanie takich obie-
ktéw jak uchwyty, ale tez kraty, rolety, zaluzje jest
uproszczone: wystarczy przejrze¢ katalog bezposred-
nio z edytora i przeciggna¢ potrzebny element.

Tereny - do ksztattowania terenu, CasCADos zarezer-
wowat doktadny Tryb pracy. Zasadniczo, program ge-
neruje teren wstawiajgc wymiary wysokosciowe lub
z odpowiednimi wskaznikami w przypadku réznorod-
nych uksztattowan terenu. Do tego dochodzg inne
narzedzia dla ogrodzen, trawnikéw, klombow i Sciezek
dla pieszych.

Rendering i wizualizacja - bardzo zaawansowang
funkcjg programu CasCADos jest mozliwos¢ rendero-
wania w czasie rzeczywistym. Nie jest to odniesienie
do systemu Ray Tracing, ktéry wymaga skomplikowa-
nych obliczer wydtuzajgcych czas - obliczanie odbicia
Swiatta jest natychmiastowe, podczas gdy obliczenie
Swiatet i cieni zajmuje kilka chwil. Do tego dodano
technike utatwiajgcg zamieszczenie stworzonego obie-
ktu, budowli na zdjeciu, wkomponowanie projektu
w fotografie (fotosymulacja, wizualizacja).



@ Piec trybow

CasCADos obejmuje wszystkie etapy projektu (od projektowania obiektu do przygotowania do druku, od ksztattowania terenu
po projektowanie wnetrz i rendering) w tym samym programie. Nie wymaga zewnetrznych modutéw programowych, ktére
maja te wade, ze traktuja etapy w sposoéb niezalezny i na wielu, réznych plikach, z takim skutkiem, ze modyfikacja jednego

z nich nie jest przeniesiona na inne.

Costruzione 3D Temeno Vista 2D Tawvola

W programie CasCADos, dzieki konstrukcji logicznej, projekt jest zawsze
jeden, ale mozna go podgladac¢ i opracowywac w pieciu réznych ,dziatach”,
wihasciwych dla réznych etapéw projektowania. Te dziaty nazywane sa
trybami i odnoszg sie do 5 charakterystycznych przyciskéw zawsze obec-
nych w gbérnej czesci interfejsu, tak aby umozliwi¢ przejscie z jednego na
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" . . ” .II." drugi w dowolnym czasie.

Rzeczywisty, witasciwy projekt wykonuje sie w Trybie Konstrukcja;
rendering, projektowanie wnetrz, dodanie Swiatta, odbic¢ i cieni odbywa
sie w Trybie 3D; projektowanie terenu odbywa sie w Trybie Teren; jesli
jest potrzeba poprawienia i udoskonalenia graficznego planimetrii (planu
sytuacyjnego), rzutéw lub przekrojéw do przedstawienia technicznego
zostat pomyslany Tryb Widok 2D; na koniec przygotowanie arkuszy do
druku, rozmieszczenie planimetrii, rzutéw, przekrojéw i widokéw 3D
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Sciany % : Sgany (zrenderowane lub nie) odbywa sie to w Trybie Plansza. Przejscie z jed-
il = n wirtualne nego trybu na drugi jest bardzo proste: wystarczy klikng¢ na konkretnej
Okna B:_L 'H : Drzwi karcie i mozna pracowac na tym samym projekcie w ré6znym zakresie.
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@ Rendering i wizualizacja

CasCADos ma bardzo zaawan-
sowany mechanizm renderuja-
cy. Predkos¢ renderowania jest
zadziwiajgca do tego stopnia,
ze mozna go okresli¢ renderin-
giem w czasie rzeczywistym:
oblicza swiatta, cienie i odbicia
Swiatta w kilka chwil. Jesli na-
stepnie dokona sie zmian w
projekcie, otoczenie pozosta-
nie zrenderowane bez koniecz-
nosci ponawiania obliczen.
Oznacza to, ze mozna poruszaé
sie po zrenderowanym otocze-
niu i jesli sie chce, zachowa¢ wi-
doczny obraz réwniez jako petny
film video z wirtualnych spaceréw. Jako ze czesto, rendering projektu umieszczany jest w kontekscie krajobra-
zowym, tu réwniez CasCADos okazuje sie ponownie uzyteczny. Rzeczywiscie, oferuje uproszczong technike
wkomponowania renderowanego projektu w istniejgce zdjecie (fotosymulacja), oprécz pozycjonowania obie-
ktu, jest nawet mozliwos¢ ,podmalowania” (pociggniecia pedzlem) czesci projektu tymi ze zdjecia. Na przyktad,
na zdjeciach ponizej, trawa z modelowanego terenu (pierwszy obraz) zostata przykryta prawdziwg trawg ze
zdjecia wraz ze Sciezkg dla pieszych (drugi obraz).

Wymagania

System operacyjny:

WINDOWS 7/8/10 64 bit
Wymagania sprzetowe:

Dual-Core, 4096 MB RAM,

5 GB miejsca na dysku, port USB,
odtwarzacz DVD

Obstuga plikéw

IMPORT:

Pliki BIM: IFC

Pliki 2D: DWG, DXF, MBA, PDF

Pliki 3D: 3DS statyczne i animowane,
ACO, ACP, 02C

Obrazy: BMP, GIF, JPG, TIF, WMF, EMF

EKSPORT:

Pliki BIM: IFC

Pliki 2D: DWG, DXF, EMF, WMF, PDF
Pliki 3D: 3DS; POV (PovRay), WRL, X3D
Obrazy: BMP; JPG; GIF; PNG; TIF
Video: AVI

Poznaj mozliwosci programul!

Autoryzowany dystrybutor , ,
Pobierz bezptatng wersje testowg!

programu w Polsce

Ustugi Informatyczne SZANSA Sp. z o.0.
ul. Chryzantemowa 5

43-300 Bielsko-Biata

Tel. 33307 01 95

e-mail: info@CasCADos.pl

www.CasCADos.pl SZANSA
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